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Heéawitt

Los ultimos dragones
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por Antonio Doml'nguez



(a puerta crujid, el pomo de la cerradura
eayd, los wikog vieron como algo parecia hacer
Fuerza contra la puerta y de pronto écta
ce abrid de golpe, resquebrajada por varias
partes. (Jno de los asaltantec entrd en el
descansillo.

En ese moments el pequeiio de los Hedwitt
coltd la flecha que tenin preparada. /‘Zac./
diana en toda [a cara, Eneko acertd de pleno.
€l golpe de la ventosa de la flecha dejé al
hombre vn poco atontado, Eneks cargd otra
Aecha. El hombre e recuperd y mird hacia
arriba enfadado.

—/'09 vaic a enterar, mococoe! —amenazd
cesnlando con el dedo para acto cequido calir
corriendo hacia las eccaleras.



El jabdn hizo cu efecto sobre el cuelo de
baldocas de la entrada, el hombre apenas
div dos pasos y las piernag le fallaron, cin
tener donde agarrarse, y por la inercia que
tenia al haber intentads caliv corriends para
atrapar a los Hedwitt, vold, literalmente, las
piernag se (e fveron hacia arribay dvrante
un momento parecic que levitaba. (a fuerza
de la gravedad hizo cu efecto y cayd con
Fuerza. de espaldas cobre el suelo, donde queds
dolorido sin apenas moverce.

Eneko volvid a disparar. /‘ZM.{ de nuevo en
la Frente.

—jTomal —exclamd Eneko—, jdos de dos!

—Malditoc nitioe —murmurd el malthechor
dolorido cin poder moverce del cvels.

Me ectoy adelantands mucho al escribir estas
lineas, todo esto tiene que pasar dentro de
UnAs semanas, empecemos por el principio,

mefor ir en orden.



CAPITULO 1

L.OS HEDWITT

7

rase una vez, en un pequeo pueblo de la
costa mediterranea, tres hermanos a los que

les encantaba descubrir sitios nuevos, explo-
rarlos y vivir todo tipo de aventuras. No habia arbol al que no
treparan, 110 que no cruzaran, animal que no les gustase y ruta en
bicicleta con la que no se atreviesen. Algunas de sus arriesgadas
aficiones los llevaban a meterse en mas de un lio y su increible
imaginacién parecfa no tener limites.

Los tres hermanos se llamaban Sophie, Helen y Encko,
acababan de mudarse a Villa Antigua, una pequeiia poblacion
en la costa. Villa Antigua era un lugar singular, alejado de la gran
ciudad, pero con un rico patrimonio historico que le habia hecho
merecedora de un pequeiio gran musco. A su madre le habian
nombrado responsable del mismo, su p:ldre, siempre dedicado al
textil, habia aprovechado para comprar una pequefia tienda de
ropa que estaba a punto de cerrar porque el duefio se jubilaba.



Los ULTIMOS DRAGONES

La familia Hedwitt lo habia dejado todo atras para mudarse
a una vicja casa en Villa Antigua, el padre era de origen inglés,
aunque tenian familiares repartidos en varios pa{ses de Europa.

Sophie era la hija mayor, alta y de pelo rizado, estudiosa y
responsable, tenta once afios. Helen era la mediana, nueve anos,
nerviosa, atlética y le encantaban los juegos de ciencia y los
animales. Encko era el pequefio, siete afios, un torbellino de acti-
vidad y energia.

Los tres hermanos tenian sentimientos encontrados, por un
lado les daba miedo el cambio; iban a echar de menos a sus amigos
(aunque se habian venido con todos los contactos apuntados), a su
colegio, a su antiguo barrio, a sus primos y a los abuelos, pero por
otro lado se mudaban a una casa enorme, enfrente del mar, con
un monton de sitios chulisimos que explorar y donde poder jugar.

En Villa Antigua, que los Hedwitt supieran por ahora, para
visitar, a parte del museo del que su madre iba a ser directora,
habia un antiguo castillo y ruinas de construcciones de diferentes
¢pocas repartidas por todos lados. La ciudad tenia muchos siglos
de antigtiedad y cada vez que alguien excavaba en algin lado
encontraba algin resto arqueologico. Tambi¢n habia un bosque
primigenio que era un parque natural protegido, en el que se
pod{an ver pinturas rupestres prehistéricas en cuevas al aire libre
y arboles centenarios, algunos incluso milenarios.

Habia dos cosas que les hacian mucha ilusion a los nifios
en esta nueva etapa. La primera era el Colegio al que iban a ir,
un Colegio ubicado en los terrenos de un antiguo monasterio. El
colegio era de piedra antigua, precioso, parecia sacado de una
pelicula. Tenia pistas deportivas de todo tipo, su propio teatro y
contaba con las ultimas tecnologias en todas las aulas, tenia una
pinta estupenda. La segunda era que papa les habia prometido
que les iba a construir una cabafa en un arbol para ellos solos.



CAPITULO 2

UN NUEVO
COMIENZO

! ! 14 .
—Pap4, papa, jcudnto queda?, quiero llegar ya.
—Encko, no te preocupes, ya solo quedan cinco

minutos —le contestd la Sra. Hedwitt—. ;No has visto
el cartel de entrada?

—Yo st, ponia “Bienvenidos a Villa Antigua” —contesto rapi-
damente Sophie.

—Habia un hipogrifo en el cartel —anadié Helen.

—Esta en el escudo de la ciudad carino, es una ciudad con
mucha historia.

La familia Hedwitt habia comprado una gran casa de campo
a las afueras del pueblo, ahora estaban serpenteando con el viejo
monovolumen familiar por una sinuosa carretera rodeada por
arboles que se entrelazaban formando una increible cubierta
vegetal, iban escuchando musica, un grupo nuevo que les encan-

taba a todos llamado Saga.
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Los ULTIMOS DRAGONES

4’§'aé/a§ 7ae'.7:

Al iqual que ocurve en Villa Antigua, que tiene

un hipogrifo en su eccudo, existen multitvd de
poblaciones y paises que Lienen elementos mitologicos
en sus banderas y eccudoc. Inglaterra tiene un
unicornio blanco en reprecentacion de Escocia en
cu escudo, el paic de Gales tiene un dragon rojo,
Iclandia y (etonia tienen grifos, Zarasai, una
ciudad lituana, tiene un extraio animal en parte
ciervo y en parte pez, a Venecia le presenta el (edn
de Can Marcos, un ledn alado... Loc animales y
criatvras de fantfasia presentes en mouchicimas
novelas y peliculas, los encontramos también en

[a vida. real, reprecentados en maultitvd de lugares,
banderas y escudoc. Muchas veces lo. realidad
cupera lo ficcion y detrde de eso¢ grifos, unicornios
y dragones que podemos encontrar reprecentadog en
nuestro dia o din ce esconden historias increibles.
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CAPITULO 3

JUNA CASA
ENCANTADA?

ophie, Helen y la Sra. Hedwitt ya habian b:ljado
las maletas, los estaban esperando jugando al

baloncesto en una antigua y desgastada canasta
que habia pegada a una pared de la casa. A Sophie le gustaba
mucho el baloncesto, no jugaba todavia demasiado bien, pero le
habia hecho una ilusion tremenda encontrarse con la canasta.

La Sra. Hedwitt, a quien le encantaban las fotos, cogio su
palo selfie y se las apafio para juntar a toda la familia y hacerse
la primera foto en su nuevo hogar, pese a las quejas de Sophie de
querer seguir jugando, las ganas de Encko de llevarlos a todos a
donde habia visto los dos pares de 0jos amarillos y las ganas de
Helen por entrar ya en la casa.

Era una casa preciosa, enorme, estaba dividida en dos
bloques, uno de ellos tenta importantes dafios. Al parecer, parte
de un viejo arbol habia caido hacia muchos afios sobre una de las
esquinas de la casa por culpa de un rayo. Los antiguos duenos,

16



Los ULTIMOS DRAGONES

por el motivo que fuere, nunca habian reparado los danos,
dejando que la vegetacion invadiese la casa en esa zona.

El bloque principal, enel que iban a vivir, tenia una hiedra de
un precioso color manzana cubriendo gran parte de su fachada.
Pese a ser una casa antigua su nuevo hogar tenia grandes venta-
nales, sin duda la casa tendria mucha luz, ahora estaba atarde-
ciendo, pero de dia seguro que se notaba mucho. Unas fuertes
rejas de artesania protegian las ventanas, su delicada manufac-
tura le daba un aspecto elegante y un tanto romantico a la casa.

Habia también un viejo establo en ruinas en uno de los late-
rales del jardin, junto a lo que parecia haber sido un gallinero.
Para el padre de los pequenios Hedwitt, a quien le encantaban los
animales, especialmente los caballos, era un suenio hecho realidad
pensar en poder tener su propio establo.

El Sr. y la Sra. Hedwitt estaban muy contentos, sentian que
habian tenido mucha suerte de poder conseguir esta casa, en
circunstancias normales nunca hubieran tenido suficiente dinero
para poder comprarla. Todo lo que rodeaba a su nuevo hogar era
excepcional, la casa habia pertenecido en el pasado a una antigua
y extravagante familia de comerciantes de la zona, los Alapont, al
Sr. Hedwitt le habian llegado a decir que los Alapont habian sido
contrabandistas.

El 4ltimo descendiente de los Alapont habia muerto anciano
y sin descendencia, dejando la casa en propiedad al ayunta-
miento de Villa Antigua. Para sorpresa del alcalde, el Sr. Alapont,
tras su muerte, habia hecho publico un secreto asombroso en
su testamento.

Dentro de la propiedad de los Alapont, sin que nunca se
hubiera hecho pﬁblico, habia un antiguo cementerio escon-
dido entre la vegetacion con restos iberos, romanos y visigodos.
Como prucba de la importancia de estas ruinas el notario de los
Alapont habia aportado un cofre donde la familia habia guardado
pequenos tesoros alli encontrados. Un antiguo cementerio lleno
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CAPITULO 4

CUENTOS QUE SE
HACEN REALIDAD

neko fue el primero en despertarse, acos-
tumbraba a ser el mas madrugador de todos,

abrio los ojos, cogio un vicjo peluche que
tenia desde siempre y al que llamaba carifiosamente «Borgi» y
salid corriendo hacia la cocina.

—iBuenos dias! —saludo Encko todo contento al ver que su
padre estaba en la cocina—. ;Qué vamos a hacer hoy?

El Sr. Hedwitt estaba desayunando y leyendo algo en la tablet
cuando entr6 su hijo.

—iBuenos dias dragoncito! —a Encko le encantaba todo lo
que tenia que ver con dragones y dinosaurios y su padre solia
llamarle asi—. Hoy tenemos que poner algo mas de orden en la
casay yo tengo que hacer algunos arreglos, ademas, tal y como os
dijo ayer vuestra madre vamos a salir a conocer los alrededores y
dar un pasco por el pueblo. Saldremos por la manana y dedica-
remos la tarde a la casa.

28



Los ULTIMOS DRAGONES

Sophie intento parar para hacer mas fotos, pero iba todo dema-
siado rapido y fue incapaz. Pese a los intentos de las dos extrafias
criaturas de perderse en el bosque, los perros seguian su rastro,
las criaturas parecieron despistarlcs varias veces, pero los perros
mantuvieron la pcrsccucién. Los nifios consiguieron ver, como si
de una pelicula se tratase, al leon de piedra y al extrano hombre-
cillo aparecer y desaparecer entre la Vegctacién en varias ocasiones.

Chase, Toby y los nifos estaban atravesando un sendero espe-
cialmente frondoso y estrecho, llevaban un par de minutos super
intensos corriendo bosque a través y empezaban a estar un poco
cansados, parecia que por fin habian perdido el rastro y de pronto,
iel suelo cedio bajo sus pies!, los tres nifios y los dos perros cayeron
en la oscuridad a través de un tunel recubierto de musgo.

(Sabiae qué?:

Puedes hacer jabonec o perfumes estupendos con
materiales que cojas cuando cales a pasear por el
bosque, el tomillo que han encontrads loe MHedwitt
por ejemplo, ce utiliza para las do¢ cocac. Hay que
hacerlo siempre en colaboracion con un adulto,

es una actividad super divertida e ideal para
hacer en familia o con amigos. Experimentaréic,
practicaréic quimica cacera y podréic sorprender
& algin ser querids con un regalo ectupends: juna
colonia o vn jabon hechs por vosstros miemos con
ingredientec naturales!
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Los HEbpwITT

—Yo me quedar¢ aqui un par de horitas solo esperando a que
vengan a buscarme, Gelvin se encargara de traer ayuda después
de llevaros con vuestros padres.

Los nifios se miraron entre ellos y sonrieron, una aventura
como esta era imposible de rechazar.

d. Qaé/ac 7ué7

(& peninsula ibérica en general Ecpaia en
particvlar ectaba repleta de poblaciones romanas
y los romanoc eran expertos en canalizaciones de
agua. que abastecian sus ciudades, cus cultivos y sus
fhbricas.

Muchoe de los acveductos que construian los
romanog iban en cuperficie, uno de loc mds Famocos
del mundo que ce pueden visitar hoy en din e< el de
I civdad de Segovia, pero ofros muchos acueductos
eran cubterrdness o tenian tramos mixtos, algunos
muy complejos. En la actvalidad pueden visitarse
alqunoc tramos de acueductos svbterrdneos en

In. antiqua. ciudad de Tiermes en Soria, en Gea. de
Albarracin en Tervel o en Cherva en Valencia, por
poner algunoe ejemploc.

Vicitar ectos vestigios del pasado es foda una
aventura para vivir en familia y sumergirse de lleno

en lac aventuras de los Hedwitts.
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CAPITULO 8

EN TODA BUENA
HISTORIA TIENE QUE
HABER UN MAIVADO

os tres hermanos siguieron a Hazbo a la parte
de atras de la casa, donde estaba el enorme

castaiio golpeado por el rayo. Se acercaron
dando un pequeiio rodeo, intentando que Hazbo estuviera en todo
momento a cubierto. Hazbo se acercd al castafio, puso suavemente
una de sus manos sobre ¢l y con una voz cargada de cariio dijo:

—Hola amigo.

Para sorpresa de los nifios, al cabo de unos pocos segundos el
arbol contestd.

—Hola Hazbo —trond una potente voz.

—;Shhh!, no hace falta que sepan en todo el bosque que
estamos hablando —rif¢ un poco asustado Hazbo al castafio.

Los nifos y Hazbo miraron al Sr. Hedwitt ya Alvaro, por si
acaso s¢ asomaban desde el otro lado de la casa, no habia peligro,
parecian seguir debatiendo acerca de la idoneidad de uno u otro
arbol y no parecian haber oido nada.

66



Los HEbpwITT

;Sabinc 7ae'.7:

El drbol mée viejo del mundo ce encventra en las
Montaine Blancas de California en Estados (nidos,
y tiewe cerca de cinco mil ako¢ de edad, lo llaman
Matusalén. El castaio mée grande y viejo del mundo
ectd en Sicilia (Italia) y tiene mds de veinte siglos
de antigiedad, incluso hay quien dice que puede tener
hasta coarenta siglos y posee el récord de tener

el tronco méc grueco del mundo. En la peninsula
ibérica, concretamente en la cocta mediterrdnea
que es donde Tiene lvgar esta. aventura, hay cientos
de olivoe con mdc de mil aios. En Pascafria, en la
Comunidad de Madvrid, hay un tejo que podria tener

entre dos mil y cuatro mil akog.

coincidir con el resto de las ramas y formar una base perfecta
para construir la cabafia. Durante un breve instante se formo de
nuevo la cara de Jerboz sobre la corteza, les sonrio, les guifio un
0jo a los pequenos Hedwitts y volvid a desaparecer.

Pasaron toda la tarde en el jardin jugando alrededor de Jerboz

mientras el Sr. Hedwitt y Alvaro construfan la plataforma prin-
. ~ I . .

cipal de la cabafia; habian sido necesarias dos grandes escaleras y

mucho cuidado para poder fijar la estructura que serviria como

base para el suelo de la casa en el arbol. Alvaro y Sr. Hedwite

terminaron cuando se estaba yendo el sol. Acabaron coincidiendo
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CAPITULO 10

UN CUARTEL
GENERAL INCREIBLE

ras hacer un poco de compra en el super-
mercado del pucblo los hermanos Hedwitt

llegaron con su madre a casa a la hora de
comer. La camioneta de Alvaro seguia alli, los nifos saltaron
del coche en cuanto su madre paro el motor y corrieron hacia
la parte de atras para ver como iba la cabafa del arbol, por el
camino se encontraron con Chase y Toby que habian salido a
su encuentro, los perros se lanzaron a darles lametazos y a jugar
con ellos.

—IHola Chase! —dijo Encko riéndose mientras el perro casi
le tiraba al suelo al subir las patas para jugar con él.

—iToby no me chupes! —dijo Helen tambi¢n riéndose y
abrazando al perrito.

Sophie sin Cmbargo no paré, al dar la vuelta a la esquina se
quedd alucinada. EI Sr. Hedwitt, Alvaro y un chico mayor que ella
que no conocia, estaban ya recogiendo los materiales sobrantes,
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CAPITULO 12

EL RIO
SUBTERRANEO

| principio los tres Hedwitt estaban emocio-
nados con montar en una piragua bajo tierra.

El rio iba despacito, la corriente los llevaba
sin esfuerzo y las formas que hacian las rocas segun iban avan-
zando constituian un precioso espectaculo. Sin embargo, la
alegria no duro, al cabo de unos minutos, la corriente empezo
a ser mas y mas fuerte, la piragua empez6 a moverse demasiado
bruscamente para el gusto y la tranquilidad de todos.

—iHazbol, ;esto es normal?, ;vamos a ir todo el rato asi?
—pregunto Sophie preocupada.

—No, no deberfamos ir tan rapido, hacia mucho que no
venia por este camino, algo ha debido pasar con las dltimas
lluvias y el rio esta mucho mas complicado, mas bravo. Helen
y Encko, agarraos fuerte, Sophic sigue remando con todas tus
ganas, ésabéis nadar todos?
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Los HEbpwITT

Hazbo no llego a oir las respuestas, la corriente del agua
s¢ hizo mis fuerte y el ruido provocado por el discurrir del rio
ahogo el sonido de sus palabras.

La piragua estaba empezando a descontrolarse cuando de
pronto el rio se dividio en dos caminos, Sophie apenas oyo a
Hazbo gritar: ;A la derechal; ja la derechal», pero por mucho
que remo con todas sus fuerzas la corriente les arrastro por el
camino de la izquierda. Sin que pudieran reaccionar de ninguna
forma posible la piragua cayo por una pequefia cascada, inclinan-
dose de lado y haciendo que volcasen y cayesen todos al agua.

El agua les arrastré durante unos metros y luego tan rapido
como se habia embravecido se calmé.

Al pequenio duende se le inundo el corazén de puro terror,
¢l seria pequetio, pero sabia nadar perfectamente, pese a su corta
estatura Hazbo era fuerte y atlético, sabia desenvolverse en

d’§'aé,’ac 7ué?:

Exicten coevas iqual de espectaculares que las

que estin explorando los Hedwitt, con rios
cubterrdneos por los que se puede navegar en
pequeRns embarcaciones de remo. En Esparia

ectdn s cuevas de Sant Jocep en (a Vall dUixd en
Castellon, y en Francia lag cvevas de El Gouffre de
Padirac, maravillas de la naturaleza que vicitar, para
disfrutar, imaginar y corar lo mismo que los Hedwitt.
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CAPITULO 15

CARTAS AL
DESCUBIERTO
EN EL. MUSEO

ue su padre quien acerco a los nifios al taller de
manualidades que habia en el centro cultural.

Justo cuando se subian al coche empezo a
llover, no era una lluvia muy fuerte, pero st lo suficiente para
empaparse sino te refugiabas rz’lpido. La Sra. Hedwitt habia salido
un poco antes para llegar pronto a trabajar, habia ido paseando,
decia que queria andar un poco todos los dias para estar mas en
forma, se habia salvado de la lluvia de milagro.

Habia sido una suerte que el museo y el centro cultural donde
se desarrollaba el taller estuvieran juntos en el mismo edificio, el
que compartieran bafios, cafeteria, etc., era lo que iba a permitir
a los hermanos Hedwitt intentar evitar el robo de Mirantibus.

El Sr. Hedwitt acompafio a los nifios hasta la sala donde se
iba a realizar el taller. Hoy ademas tenia que estar por la mafiana
en su nueva tienda de ropa, la queria abrir antes de comenzar
el curso escolar, estaban haciendo una pequena reforma y habia
gente trabajando a la que tenia que supervisar.
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Los ULTIMOS DRAGONES

Los nifios habian estado inusualmente callados en el desayuno
y en el corto trayecto en coche desde su casa al centro culeural.
La noche anterior habian hablado con sus padres un poquito de
la posibilidad de que Joseph Svoboda intentase llevarse algo del
musco hoy. El problema era que salvo lo que habian contado los
pequerios Hedwitt realmente no habia ningun tipo de prueba de
que algo asi pudicra ir a suceder.

—Papa —dijo Sophic llamando la atencion de su padre
justo cuando terminaron de aparcar—, ;no nos crees cuando te
decimos que estamos seguros de que Svoboda va a intentar robar
algo en el museo? —el tono de voz que utilizo Sophie era apesa-
dumbrado y triste.

—Si os creo carifio, ese no es el problema, lo hemos hablado,
el problema es que no tenemos pruebas, vuestra madre ya os ha
dicho que las medidas de seguridad del musco, vitrinas, alarmas,
etc., son de lo mejor que existe, no os preocupéis, la policia esta
sobre aviso, estaran pendientes de Svoboda.

—;Vas a estar hoy aqui a las doce?, ;por favor?

—Hoy tengo que estar un buen rato en la tienda, lo sabéis,
luego estar¢ en casa trabajando con el ordenador. Voy justo para
poder abrir en la fecha que deberia abrir, todavia quedan cosas
por terminar de la nueva coleccion de ropa. No, no voy a poder
estar aqui a las doce, ya lo hablamos anoche. La reforma de la
tienda se ha complicado mas de lo que yo crela, en cuanto esté
un poco mas avanzada quiero que la veais, me hace mucha ilusion
que la conozcais. Tengo retrasos por todos lados.

—Pero papa, por favor, estds cerquita, escapate un momento.

—Nifos, mama le ha pedido al alcalde que ponga una patrulla
de la policia, se van a pasar por aqui un par de veces esta mafiana,
no os preocupdis.

Ya estaban en la puerta del aula donde se iba a llevar a cabo el
taller, el Sr. Hedwitt saludo a Mario, que ya estaba alli ayudando
a organizarlo todo, se despidi6 de los nifios y se fue.

149






CAPITULO 18

UN DUENDE,

TRES NINOS,

UNA GARGOLA-LEON,
UN ESBIRRO Y

UN MAGIAE

Encko y a Helen se les agolparan las lagrimas
en los ojos, a duras penas podian contenerlas.

—;Donde estan Nefti y Hazbo?, ;estan bien?,
;qué ha pasado exactamente? —pregunt6 Sophie a Gelvin con la
voz rota por la emocion.

—Nuestro grupo estaba oculto en el bosque, bien escon-
dido, entre las ruinas, esperando a ver si apareC{an Svoboda y
sus compinches. Nos parecia raro no haber tenido noticias del
resto de grupos, pero sabiamos que debiamos tener paciencia y
no movernos de nuestros escondites. Svoboda fue el primero en
aparecer, con ese aspecto nuevo que tiene ahora, el de un anciano
un tanto siniestro. Iba bebiendo algo de un extrano frasco meta-
lico, los ojos le brillaban un poco. Nefti y Hazbo fueron los
primeros en disparar sus cerbatanas, acertaron sin problema en
uno de los socios que iba delante de Svoboda. Svoboda reac-
ciono super rapido, antes de que el cuerpo de su hombre cayera
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/ Cabiag 7ae'.7:

jloc tecoros exicten!

(& peninsula ibérica estd plagada. de grandes tesoros

que se han encontrads por casualidad, muchos de ellos

pueden verce en diferentec museos a lo largo de toda (a

geografia ecpariolo.

En Palencin en 1937 ce encontrd un caldero con mas
de ocho mil monedas, el tesoro de falcadornind lo
llaman, creen. que es del . IIL d.C., ce puede visitar
en el muces de [a civdad desde el aio 2019. Lac
monedagc estuvieron 67 aioc en e Muceo Arqueoldgico
Nacional en Madvid mientras las rectauraban.

En illena, Alicante, puede verse vo tesoro de piezas
de oro de casi 10 Ky, encontrado por cacualidad en
1963 al lado de la ciudad y que estiman pueda estar
datado hace vnoe 3.000 aros.

En Ia localidad de Tomares, en Sevilla, en el aio
2016, ¢e encontrd un tesoro de /'50.000./ monedag
romanae de (o ¢. IILy IV a. C.

En lac minas de Riotinto, en Huelva, en el avio 2017,
ce encontraren unas cincuenta monedas de oro y
plata de los cigloc I y IT d.C.

. €n el Museo Nacional de Arqueologin Subacudtica (un
museo con restos arqueoldgicos encontradoc bajo el
mar) en Cartfagena (Murcia), ce encventra expuesto
un tecoro de j500.000! monedas de oro y plata. Unos
cazatecoroe lo descubrieron en el fondo del mar. (ac
monedas viajaban en un antiguo galedn esparol que se
hundid ante un ataque inglés, cuando ce encontraba a
un dia de dictancia de la cocta de Cadiz.



BLOG MISTERIOS
EN VILLA ANTIGUA

—Carifo ven —dijo el Sr. Hedwitt.
—Dime corazén —contestd la Sra. Hedwitt.
—Mira que pagina web he encontrado tan curiosa
con noticias de Villa Antigua, h:ly noticias de cuando llegamos
al pueblo.

—;S1?, jqué dice?

—Pues aparecen noticias de todo tipo, te permite seleccionar
lo que quieres ver, he hecho una seleccion, mira.
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NUEVA DIRECTORA DEL
MUSEO DE VILLA ANTIGUA

El museo de Villa Antigua va a tener una nueva
directora, la Dra. Nathalie Alguer6. El subito y
sorprendente abandono de nuestro querido Dr.
Nicolas Monardes dej6 el puesto vacante y el
ayuntamiento se ha apresurado a realizar esta
contratacion para poder realizar la apertura del
museo en la fecha prevista tras las nuevas obras.
La doctora en museologia Nathalie Alguerd es
una reputada profesional que, aunque cuenta con
anos de experiencia en varios museos de la capital,
nunca ha estado al frente de ninguno, esta sera su
primera experiencia como directora, ;habra acer-
tado el alcalde con traer a alguien de fuera?

seguir leyendo
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NUEVA NECROPOLIS HALLADA

iVan dos ya!, no solo la necropolis del antiguo
terreno de los Alapont, sino también una increible
necrépolis ibera con tamulos de diferentes
tamanos ha sido localizada mediante el uso de
georradares (radares que nos muestran lo que
hay debajo del suelo). Los pocos vecinos de la zona
dicen, que, desde que se hicieron las primeras
catas y excavaciones superficiales tras su localiza-
cion se han estado oyendo extranos ruidos por la
noche. Rumores sobre fantasmas y seres extranos
se multiplican. jYa se ha puesto la primera casa
a la venta por parte de un trabajador del ayunta-
miento que vivia cerca!

seguir leyendo
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MAS NOVEDADES
SOBRE BOSQUE PROFUNDO

Nuevos estudios revelan especies de arboles nunca
vistas en Bosque Profundo que debieron existir en
estazona hace mas de dos mil anos. Los botanicos y
expertos en dendrocronologia® que llevan a cabo la
investigacion se muestran extranados al comprobar
que ciertos arboles parece que hubieran vivido en
diferentes lugares y padecido condiciones climato-
l6gicas muy dispares que no cuadran con el simple
paso de las estaciones, no encuentran ningun tipo
de explicacion a los hallazgos encontrados.
“Dendrocronologia es la ciencia que estudia la
datacion de los anillos de crecimiento de plantas
arboreas, gracias a este estudio del interior de los
troncosylos anillos que ahi podemos ver se consigue
informacion tal como el ano en el que un arbol fue
cortado, los anos que tiene, problemas ambientales
que hubo en determinada época, problemas con el
agua, el clima que hubo en el pasado, etc.

seguir leyendo
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el

Duende muy
delgadito de

Nueva Monastil,
inseparable de otro
duende llamado
Lufion, buen

amigo de Hazbo.



Eneko
Medwitt

El pequefio de los
hermanos Hedwitt,
un torbellino de
actividad y energia. Le
encanta disparar con
su arco flechas con
ventosa. No falla una.



‘@ewin

Gargola-leon de
vigesimocuarta generacion
del tamafio de un conejo
grandecito, su enorme
curiosidad le ha dado
mas de un disgusto.
Siempre sonriente y de
mirada picara, sino
fuera porque es de
piedra, seria ideal

para utilizarlo

de peluche.



MHazhe

Duende de gran
barba blanca

y corazon aun
mas grande,
buen amigo de
los Hedwitt.



Helen
Medwitt

La mediana de los
hermanos Hedwitt,
nueve anazos,
nerviosa, atlética,
le encantan los
juegos de ciencia

y los animales.

Al igual que su
hermano, aunque
lo utilice menos,

es una experta
tiradora con el arco.



g(é‘(’vv[ey\e j il (1&

El fantasma de la difunta
Sefiora Alapont, un encanto
de abuelita con un especial
don para las plantas.



Hnge

Socio de Svoboda,
un tipo grande y
poco hablador, un
auténtico maton. Da
un poco de miedo
solo con verle.



ohn
Wedwitt

El Sr. Hedwitt es el
padre de nuestros
protagonistas, de
ascendencia inglesa, es
un manitas y vive por
y para sus hijos.

Le gustan mucho los
animales en general, los
caballos en particular,
tuvo una marca de ropa
inspirada en ambiente
hipico, ahora trabaja

en una coleccion
ambientada en temas
mitoldgicos y la historia
de Villa Antigua. Le
gusta escribir, esta
preparando

una novela.



Gracias por descargar esta introduccion de Los
Hedwitt, si os ha gustado en casa puedes compartir
tu opinion en Amazon.

Una opinidn honesta ayuda a que otras familias
encuentren recursos y lecturas que merecen la pena.

Escanea con la cdmara de tu maévil o haz clic aqui:
[COMPARTIR MI OPINION EN AMAZON]
(solo te llevard un minuto)

Pk

H‘I
L
ey

-:nﬁr.r}l.l' i :I.I

s Preparado para el siguiente nivel? La aventura

épica continda en los libros de la trilogia. Descubre
todos los secretos  aqui.
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